PROGRAMA DESCRIPTIVO DE LAS ASIGNATURAS DE LA INGENIERIA EN
CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Nivel Basico

MATEMATICAS ELEMENTALES (MAT-113)

El concepto de numero, operacion y representacion son tratados de manera
practica, pero a la vez, motivando una conexién con los fundamentos de la
aritmética con la idea de introducir al alumno a la formalidad del pensamiento en
matematicas. Fundamentalmente se trata de ensefar al alumno lo que es una
“Demostracion” en matematicas. La familiarizacion con el sistema numérico
permite la presentacidon de otros sistemas y la sintesis de sus operaciones en
algoritmos. Asi hay una estrecha relacién con los cursos posteriores de dlgebra y
programacion.

ALGEBRA SUPERIOR NUEVA 1

Este es un curso orientado a la solucidon de ecuaciones y sistemas de ecuacidn, es
necesario para posteriormente analizar el comportamiento de métodos numéricos
utilizados en la computadora. Ademas de ser un curso formativo para adentrar al
estudiante en los conceptos de los sistemas formales.

PROGRAMACION (CCO-103)

El curso de Programacion muestra las pautas a seguir en los restantes cursos del
area, pues es en este curso donde se imparten conceptos de programa, lenguajes,
sistemas, etc; los cuales serdan profundizados en los cursos que le suceden. A
medida que avanza el proceso de aprendizaje de la programaciéon se precisan los
conceptos de algoritmo, memoria, programa, sistema operativo y otros que se iran
consolidando a medida que el estudiante comprenda y maneje mas a fondo la
programacion en alto nivel.

SEMINARIO DE INTRODUCCION A LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL NUEVA2

Este nuevo curso introduce al estudiante en los aspectos esenciales de la disciplina
computacional. Esta se divide en nueve grandes areas: algoritmos y estructuras de
datos; lenguajes de programacion; arquitectura de computadoras; computo
numérico y simbdlico; programacion de sistemas; ingenieria y metodologia de
software; bases de datos y recuperacion de informacion; inteligencia artificial y
robdtica; comunicacién humano-computadora y entorno social.

Estas nueve dreas se pueden atender desde tres niveles: teoria, abstraccion y
disefio; este curso hard patente que el Licenciado en Ciencias de la Computacion



centra su atencion en la teoria, el Ingeniero en Ciencias de la Computacion en el
disefio, pero que interactuan fuertemente en el nivel de la abstraccion.

CALCULO DIFERENCIAL (MAT-135)

Los temas clasicos del cdlculo diferencial son tratados aqui. Las nociones de
funcién, continuidad, limite y diferenciacién; asi como los teoremas relacionados
con rigor matematico pero sin ser un curso de analisis matematico. Se estudian
teoremas como algebra de limites, los teoremas de optimizacién (maximos y
minimos), teoremas del valor medio, teorema de Taylor, Regla de L'Hopital entre
otros.

ALGEBRA LINEAL (MAT-209)

Se tratan principalmente los espacios vectoriales Rn; sin embargo, muchas
definiciones y teoremas sobre vectores en Rn son idénticas a las empleadas en los
espacios vectoriales generales, por lo tanto se estudian los espacios vectoriales en
forma general.

PROGRAMACION AVANZADA (CCO-118)

En este segundo curso del area de software se amplian los conceptos sobre
programacién, a través de diversas aplicaciones, se profundiza en torno a la
representacion de datos, la estructuracién de programas, las pruebas sistematicas,
la documentacion y se enriquece el espectro de las instrucciones del lenguaje. El
curso complementa los conocimientos de programacion expuestos en el curso de
programacion para dotar al estudiante de una visién completa de la programacion
de alto nivel. Con ello se pretende que el estudiante adquiera dominio pleno de un
lenguaje de programacion de alto nivel y el manejo de algoritmos, para poder
abordar con mayor facilidad el siguiente curso del area (ensamblador) y tener una
nocion de lo que es sistema dentro de la linea de ingenieria de software. Requisito
de este curso es el de programacion. El presente curso tiene cardcter cursativo
debido a la inclusidon de practicas de laboratorio en su programa.

ENSAMBLADOR (CCO-200)

En este curso se profundiza el concepto de programa presentando en el curso de
programacion. El material tratado; arquitectura, lenguaje y herramientas para la
programacién de bajo nivel de los sistemas, sirve de base a otros cursos tales
como: programacion de sistemas, lenguajes de programacion, sistemas operativos,
redes de computadoras, y soporte a los cursos del drea de disefio digital.



CALCULO INTEGRAL (MAT-228)

Se muestra el concepto de integral y su fundamentacion; asi como también se
desarrollan las técnicas de integracion, incluyendo las técnicas numéricas. También
se presenta las sucesiones y series junto con los criterios clasicos de convergencia.
El objetivo es proporcionar la suficiente madurez matematica para cursos
posteriores tales como: ecuaciones diferenciales, probabilidad y estadistica,
simulacion, investigacion de operaciones.

MATEMATICAS DISCRETAS (MAT-218)

En este curso se le ensefa al estudiante a ejercitar las propiedades principales de
diversas estructuras algebraicas que son fundamentales en el area de la
computaciéon. El conocimiento de estas estructuras algebraicas le permitira
representar e implantar algoritmicamente soluciones de diversos problemas que se
presentan en la teoria de la computacién y de manera general en investigacion de
operaciones, ingenieria y economia.

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS (CCO-203)

La primera unidad de este curso tiene como fin servir de base al planteamiento de
otros algoritmos importantes para la computacion. Asi, en la segunda unidad,
ademas de exponer algunas aplicaciones importantes de los algoritmos que operan
sobre estructuras de datos, se hace referencia a temas de cursos posteriores como
bases de datos, sistemas operativos, cdmo reforzar conceptos presentados en los
anteriores -Programacioén de Sistemas-. En la tercera unidad finalmente se hace el
analisis de los algoritmos previamente planteados y otros que resultan de
importancia para las aplicaciones.

MECANICA ELECTRICIDAD Y MAGNETISMO (NUEVA 3)

Proporcionard al estudiante los conceptos bdsicos de la mecdnica, electricidad y
magnetismo con el fin de prepararlo para los cursos de circuitos eléctricos,
dispositivos electrénicos y microprocesadores e interfaces.

Se estudiaran los conceptos de: fuerza, energia, conservacion de la energia, fuerza
gravitacional, campo gravitacional, potencial eléctrico, campo eléctrico, corriente
eléctrica, potencia eléctrica, resistencia, ley de Ohms, circuitos eléctricos simples,
induccion magnética, magnetizacion, campo magnético, y aplicaciones del
magnetismo.

ECUACIONES DIFERENCIALES (MAT-248)

La primera unidad tiene como funcién formar en el estudiante un panorama de lo
que son las ecuaciones diferenciales, de su necesidad en la formacién de un
especialista y de su potencialidad para atacar y resolver numerosos problemas. La



segunda unidad pretende sintetizar las ideas sobre las cuales se construye la teoria
de las ecuaciones diferenciales. Partiendo de los casos mads simples (ecuaciones de
primer orden) se analiza de una manera especial la importancia de los teoremas de
existencia y unicidad entre otros. En la tercera unidad se generaliza, para el caso de
ecuaciones de orden superior, los conceptos basicos, introducidos en la segunda
unidad: linearidad, homogeneidad, caracter de los coeficientes, etc. La cuarta
unidad se dedica al estudio de la ecuacion de segundo orden. Se discute a un nivel
basico algunas de las ecuaciones representativas de la fisica, la matematica, y la
ingenieria: Legendre, Hermite etc. Se analiza el método de series de potencias en la
solucién de ecuaciones diferenciales, enfatizando las propiedades de ortogonalidad
y las relaciones de recurrencia de las soluciones.

GEOMETRIA ANALITICA NUEVA 4

La idea fundamental de este curso es utilizar las herramientas del algebra lineal
para el estudio de problemas geométricos, para que el alumno pueda utilizar tales
conocimientos en materias posteriores como: robética, graficacion y Cad. Se
estudian temas como: productos interiores, matrices simétricas y ortogonales,
movimientos rigidos, formas cuadraticas y su reduccidn a formas candnicas.

PROGRAMACION DE SISTEMAS (CCO-204)

El curso de programacién y ensamblador introducen al alumno en el uso de una
computadora. El curso de programacion de sistemas lo introduce al disefio y
construccion de sistemas de desarrollo y conceptos basicos para los cursos de
lenguajes de programacion y sistemas operativos. El curso de Programacién de
Sistemas profundiza conocimientos en programas de utilerias, lo cual crea
experiencia para una mejor utilizacidon de dichos programas al desarrollar nuevos
sistemas en cualquier area de la computacion.

DISENO DIGITAL NIEVA 5

En esta asignatura introducird al estudiante en el disefio de dispositivos usados en
la computadora aprovechando el curso de ensamblador y matematicas discretas. El
contenido de este curso sera:

1. Principios y elementos de la electrénica digital (compuertas ldgicas y
circuitos integrados digitales)

2. Circuitos combinacionales.

3. Circuitos secuenciales



4., Memorias
5. .Diseifio ASM

CIRCUITOS ELECTRICOS (CCO 201)

Este curso tiene como antecedentes al curso de ecuaciones diferenciales, como
primer tema del curso se estudian algunas técnicas de analisis de circuitos
eléctricos. En el segundo y el tercer tema se estudian los procesos transitorios en
circuitos de primer. Como tercer tema analisis en C.D. y C.A. Este curso introduce al
estudiante a la electrdnica analdgica, importante para el trabajo con interfaces.

VARIABLE COMPLEJA (MAT 501)

Es un curso que a través de un conocimiento general de los nUmeros complejos y
las funciones en el plano complejo, presenta el calculo diferencial e integral
complejo; comenzando con la nocidon de funcidn analitica, terminando con series
de Fourier e incluyendo temas como transformada de Laplace y transformada Zeta,
gue dan las bases solidas para areas de la computacidn tales como control digital,
teoria de control y telematica.

PROGRAMACION CONCURRENTE NUEVA 6

En este curso el alumno aprendera que se puede subdividir un sistema en
elementos autdnomos, que bajo un esquema de comunicacion, logran satisfacer la
especificacion del sistema. La comunicacion se puede efectuar asincrona y
sincrona, la desventaja de la segunda es que combinada con recursién conduce a
un dead-lock. El contenido de este curso es: elementos fundamentales de
concurrencia, exclusion mutua, mecanismos de comunicacidn y sincronizacion en
memoria compartida y concurrencia con memoria distribuida.

ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS NUEVA

En este curso el alumno estudiard el funcionamiento y estructura interna del
circuito mas importante de un computador personal: el procesador. Se discutiran
los problemas inherentes al disefio de microprocesadores (ensamblador),
empezando de la estructura funcional a nivel de bloques, hasta llegar al esquema
l6gico de la unidad de control y de la unidad de proceso.

El contenido de esta asignatura sera:

1. Evolucidn de plataformas de equipos de computo

2. Estructura funcional
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. Unidad de control
. Diseno de unidad de control (CISCy RISC)
. Unidad de proceso y segmentacion

. Disefio de la unidad de proceso y aplicacion de la segmentacion a las
arquitecturas CISCy RISC

. Memorias y memoria Cache

. Entrada y salida



NIVEL FORMATIVO
MATERIAS OBLIGATORIAS

DISPOSITIVOS ELECTRONICOS (CCO-201)

La diferencia que existe entre los sistemas digitales y los analdgicos esta en los
niveles de voltaje y de corriente que se manejan en cada uno de ellos. Es
importante este hecho para el desarrollo de interfaces entre los sistemas digitales y
analogicos, los que se aplicaran en sistemas de control. Los temas que se
estudiaran en este curso son los siguientes: diodos y transistores, amplificadores
operacionales, actuadores y transductores, circuitos temporizadores vy
convertidores A-D y D-A.

SISTEMAS OPERATIVOS (CCO-212)

El curso proporciona un conocimiento solido de la arquitectura e implantacion de
sistemas operativos. Se discute de una manera profunda los conceptos
relacionados con el disefo del sistema operativo UNIX. De una manera general se
presentan las similitudes y diferencias con otros sistemas operativos (MS-DOS,
AMOS, MINIX, LINUX). Se analiza exhaustivamente el cddigo fuente del sistema
operativo MINIX, asi como su arquitectura. Se hace un énfasis muy especial en las
llamadas al sistema de los sistemas operativos MS-DOS y UNIX.

METODOS NUMERICOS NUEVA 8

Este es el curso que nos permite asimilar los conceptos claves en el estudio de las
matematicas aplicadas. Este curso es de suma importancia en la solucién y
modelacién de muchos problemas clasicos de ingenieria. El contenido de este curso
contempla: interpolacién y aproximacion numérica, solucidn numérica de
ecuaciones lineales, busqueda de raices, integracion numérica, solucion numérica
de ecuaciones diferenciales.

MICROPROCESADORES E INTERFACES NUEVA 9

Este curso introduce al estudiante en la aplicacion de sistemas digitales de
propdsito especifico, ademads de utilizar a la computadora como una herramienta
para el control y adquisicion de informacién. El contenido de este curso sera:
unidades funcionales (microprocesadores, microcontroladores, temporizadores,
controladores de periféricos y puertos), interrupciones, programacién de puertos y
entrada-salida, sistemas de adquisicidén de datos.



PROBABILIDAD Y ESTADISTICA NUEVA 10

Este curso provee al estudiante de la comprension de la teoria de la probabilidad y
sus aplicaciones mas frecuentes, asi como los métodos basicos de la estadistica,
como estimacion paramétrica y no paramétrica y prueba de hipdtesis. Estos temas
son la base para poder analizar la eficiencia y las caracteristicas de modelos de
sistemas que se presentaran en los cursos de simulacién y modelo de redes .

Los temas de este curso son: espacio probabilistico, variables aleatorias y funciones
de distribucién, variables aleatorias y analisis multidimensional, estimacién
paramétrica, estadistica no paramétrica, prueba de hipdtesis.

TEORIA DE CONTROL (CCO-406)

Este curso permitird al estudiante analizar el funcionamiento éptimo de sistemas
dinamicos y disefiar sistemas que permitan la ejecucion de actividades rutinarias,
repetitivas y monotonas. Este curso presenta las bases para las asignaturas de
robdtica y control digital.

El contenido de este curso se estima que serd: introduccion a los sistemas
automaticos, matematicos, funciones de transferencia, diagramas de bloques,
estabilidad de los sistemas lineales, controladores analégicos.

TRANSMISION Y COMUNICACION DE DATOS NUEVA 11

Estudiar la teoria y conocer los elementos operativos requeridos para la
transmisién y recepcién de informacion, siendo el contenido del curso: teoria de la
informacidn, sefiales, transmision de voz, imagenes y datos.

INTRODUCCION A LA ROBOTICA NUEVA 12

Estudiar los conceptos basicos de la robdtica y su relacidon con la computacion,
electronica y mecanica, el contenido de este curso sera: evolucion de los robots,
componentes de un robot, posicionamiento y cinematica de un manipulador, robot
maviles, sensores y medicidn, control y programacion de los robots.

GRAFICACION NUEVA 13

El estudiante conocera diferentes formas de representar la informacion. Conocera
los algoritmos mas importantes y las técnicas de graficado en tres dimensiones.
Tendra la capacidad de construir un sistema basico de graficado por computadora.
Serd capaz de desarrollar aplicaciones que representen pictéricamente la
informacién. El contenido del curso sera: graficas bdsicas, graficas en dos
dimensiones, graficas en tres dimensiones y problemas de caras y lineas ocultas.



COMPILADORES (CCO-511)

Una de las formas mas comunes de comunicarse con la computadora son los
lenguajes de alto nivel. Sin embargo ellos requieren ser traducidos a los cddigos
qgue pueden ser ejecutados por el procesador. En este curso se presentan las
técnicas para efectuar la traducciéon de los lenguajes de programacion y su
justificacion en los lenguajes formales, para ello se conciben las siguientes
unidades: elementos basicos para la construccion de compiladores, bases y
técnicas del analisis léxico y sintactico, traduccion dirigida por sintaxis y
optimizacién y generacion de cédigo. Para este curso es necesario haber satisfecho
los requisitos de los cursos de programacion de sistemas, algoritmos y estructura
de datos, lenguajes de programacion y lenguajes y autdomatas.



MATERIAS OPTATIVAS

ARQUITECTURA AVANZADA DE COMPUTADORAS NUEVA 14

Este curso es el segundo en su tipo y en se estudiardn las arquitecturas de
computadoras alternativas como las paralelas y reconfigurables. En este curso se
aplicaran los conocimientos del curso anterior y de éste, para el disefio de un
microprocesador utilizando FPGA’s por lo que se recomienda estudiar
simultaneamente el curso de dispositivos programables. El contenido de este curso
sera:

1. Arquitecturas paralelas (SIMD, MIMD)

2. Caso de estudio

3. Arquitecturas reconfigurables

4. Caso de estudio

5. Diseio de la arquitectura de un microprocesador
DISPOSITIVOS PROGRAMABLES NUEVA 15
En este curso se estudiara la arquitectura de los dispositivos programables y en
especial los FPGA’s. Se estudiara ademas el software para realizar la programacion
de estos dispositivos. El objetivo de los estudios anteriores es el de utilizar nuevas
filosofias de diseifo y aplicarlas para la solucién de problemas especificos. Los
dispositivos programables en particular se utilizan para el disefio e implantacion de
arquitectura de computadoras y controladores. El contenido de este curso sera:

1. Arquitectura de dispositivos programables

2. Software de aplicacion para la programacion de dispositivos programables

3. Filosofia del disefio top-down

4. Lenguajes de descripcion de hardware (VHDL, Verylog HDL)

5. Caso de estudio
MODELOS DE REDES NUEVA 16

Estudiar los elementos tedricos, las caracteristicas y las propiedades de los
diferentes modelos de redes de computo, asi como los componentes de las redes,



con el fin de disefar e implantar aplicaciones especificas, el contenido del curso
serd N modelo ISO-OSI, arquitectura, estandares y organizaciones, redes
locales(LAN), redes amplias (WAN), protocolos para comunicacion.

PROCESAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES NUEVA 17

El estudiante conocera la forma de descripcidn de imagenes digitales, estudiara y
manejara herramientas de programacion en ambientes visuales. Conocera los
fundamentos tedricos y practicos del procesamiento digital de imagenes e
implementara en un ambiente visual los métodos mas importantes del tratamiento
digital de imagenes. El contenido del curso es: adquisicion de imagenes,
digitalizacién de imagenes, representacion y presentacion de imagenes digitales,
elementos de comprensién de imagenes.

CONTROL DIGITAL NUEVA 18

Este curso permitira al estudiante disefiar sistemas de control por computadora
gue necesiten de mucha precisiéon o que el ambiente de trabajo sea de mucho
riesgo lo cual libera al humano para realizar estas tareas. El contenido del curso
serd: introduccion al control digital, proceso de muestreo, disefio de sistemas de
control digital usando técnicas de transformadas.

SIMULACION (MAT - 439)

Para llevar a cabo la simulacidn, es necesario saber las alternativas que existen para
determinar cual puede ser la mejor manera de efectuar dicha simulacién, ya sea
por medio de prototipos fisicos o haciendo uso de computadoras, tanto digitales
como analdgicas.

INVESTIGACION DE OPERACIONES NUEVA 19

Este curso permite adquirir la capacidad necesaria para abordar problemas de
toma de decisiones Optimas mediante la modelacion matematica de tales
problemas, cuando sea posible asumir que son de tipo lineal y sea posible
prescindir de su posible caracter dinamico ademas, ejercita la creatividad del
educando mediante la concepcién de soluciones computacionales integrales que
aprovechen al maximo las posibilidades de los programas y sistemas existentes.

INTERCOMUNICACION Y SEGURIDAD EN REDES NUEVA 20

Brindar los conocimientos de disefo y funcionabilidad de las grandes redes
globales y proporcionar los elementos conceptuales para implantar redes de redes.
Estudiar los diversos métodos para garantizar la seguridad y confiabilidad de los
datos que circulan en las redes, siendo el contenido del curso: interconectividad,



teoria de interconexiones, dispositivos para interconexion, elementos de disefio de
redes, redes interconectadas, internet, integridad y seguridad.

INGENIERIA DE SOFTWARE (CCO-207)

Se realiza una retrospeccion sobre los sistemas de informacién manuales vy
automatizados tradicionales, sus carencias y los vicios que generan durante su
realizacion y aplicacién. A continuacién se discute la necesidad de técnicas
especializadas en el disefio y produccion de software bajo normas de calidad y
especificaciones funcionales, todo ello dentro del marco orientado a la formalidad
de la Ingenieria de Software. Son estudiadas las diferentes metodologias de analisis
y de disefio, los modelos de mayor incidencia en la produccién de sistemas
computacionales. Puede decirse que en este curso culminan los conocimientos del
area de Software respecto a la metodologia, para que en posteriores cursos no sélo
de esta drea, se consiga mayor aprovechamiento de sus conocimientos y una forma
de trabajo profesional.

SISTEMAS DE TIEMPO REAL (CCO-548)

Este curso proporcionara al alumno habilidades para aplicar los conceptos de los
sistemas operativos en sistemas de tiempo real, y aplicara las técnicas de la
ingenieria de software en el desarrollo de este tipo de sistemas.

SISTEMAS OPERATIVOS DISTRIBUIDOS (CCO-510)

La tendencia actual de los sistemas operativos se esta dirigiendo hacia los sistemas
distribuidos. Este curso hace un recuento de los aspectos bdasicos necesarios para la
creacion de tales sistemas. Las redes subyacentes, los algoritmos necesarios y los
paradigmas que distinguen al nucleo, son los temas de mayor relevancia. También
se muestra un panorama de algunos sistemas ya implementados.

CAD NUEVA 21

El alumno conocera los pasos necesarios para obtener un disefio terminado vy listo
para su manufactura. Conocera los atributos de un dibujo y la importancia de la
correcta descripcidon del mismo. Aprenderd a usar un sistema de diseiio de manera
correcta y eficiente. El contenido es: manejo del sistema CAD, inicializaciéon al
dibujo, atributos del dibujo, comandos fundamentales.

BASES DE DATOS (CCO0O-402)

Este curso introduce los conceptos fundamentales de los sistemas administradores
de bases de datos, ademas de proveer el conocimiento fundamental para un
usuario final, un desarrollador de aplicaciones y un administrador de la base de
datos. Este curso proporciona una introduccién general a los sistemas manejadores



de bases de datos. Se presentan tres modelos ampliamente conocidos: relacional,
jerarquico y redes. Se profundiza en el estudio del modelo relacional, tocando
aspectos relacionados con el modelo, su DDL, DML y su representacion interna. El
curso se redondea tocando aspectos relacionados con el disefio de bases de datos
y con los aspectos de seguridad, integridad y concurrencia.

TENDENCIAS DE BASES DE DATOS NUEVA 22

El estudio de las bases de datos se ha diversificado, es por esto que el contenido de
este curso contempla las tendencias de bases de datos: bases de datos distribuidas,
bases de datos orientadas a objetos, bases de datos deductivas.

ROBOTICA NUEVA 23

Este curso es la continuacion del curso de introduccién a la robdtica, en el se
plantean las aplicaciones a nivel software, tales como: la planificaciéon de
movimientos en tiempo real, asi como el estudio de las nuevas tendencias en esta
area. El contenido de este curso es: introduccion, representaciones y
transformaciones geométricas, espacio de configuraciones, planificacion
holondmica de trayectorias, planificacion no holondmica de trayectorias,
planificacion multirobot.

PROGRAMACION PARALELA (CCO-213)

El presente curso permitira que el alumno conozca la diferencia entre computadora
paralela y computadora secuencial. Conocera los elementos basicos de
arquitectura y programacion para resolver problemas de indole paralelo. Practicara
en un sistema de modo paralelo y comprenderd las tendencias futuras tanto en
arquitectura como en programacion.

LOGICA MATEMATICA (MAT-319)

Este curso es formativo para el planteamiento y resolucién de problemas usando
técnicas de légica simbdlica. Intenta formar en el alumno un modelo légico inicial
con la suficiente formalidad y rigurosidad que le permita enfrentarse a la solucién
de problemas complejos. Este modelo légico es esencial para avanzar en la
construccion de modelos légicos mas complejos y que actualmente son temas de
frontera.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (CCO-514)

Los temas de este curso presentan un panorama sobre la materia de inteligencia
artificial. En la primera unidad se hace una introduccidn de algunos elementos que
permiten ubicar el caracter de la inteligencia artificial, conceptos como
conocimiento, heuristica y algunos tipos de sistemas de inteligencia artificial.



LENGUAJES FORMALES Y AUTOMATAS(CCO-500)

Las bases para incursionar en los fundamentos de la computacidn y de esta manera
dar respuesta a interrogantes sobre lo que puede hacer una computadora, asi
como conocer cuales problemas son solubles (viables de resolver con una
computadora), se exponen en el presente curso.

LENGUAIJES DE PROGRAMACION (CCO-304)
Conocer las diferentes corrientes que existen para la comunicacion con la
computadora, sus principios y las ventajas que éstas ofrecen.

INTERFACES- HOMBRE MAQUINA NUEVA 25
Este curso permitira al alumno conocer las diferentes interfaces, tanto de software
como de hardware, que le permiten presentar en forma correcta y eficiente.

ADMINISTRACION DE DEPARTAMENTOS DE COMPUTO NUEVA 26

En este curso el estudiante de Ingenieria en Ciencias de la Computacion estudiara
los aspectos relacionados a la administracion de departamentos de computo como
son: el manejo de personal, planeacién, control. En este curso los temas a cubrir
son: teoria de organizaciones, procesos administrativos, recursos humanos,
planeacion, estratégica de calidad y productividad.

TECNICAS DE LA INVESTIGACION NUEVA 27
Este curso pretende proporcionar al estudiante las diferentes técnicas de
investigacion.

CONTABILIDAD Y ADMINISTRACION NUEVA 28

En este curso el estudiante debera obtener conocimientos de estados financieros,
cortos, control de produccién, presupuestos, lo cual les permitira involucrarse en
las actividades de toma de decisiones en su lugar de trabajo.

ETICA Y NORMATIVIDAD JURIDICA NUEVA 29

Se proporcionarda un marco de conceptos y valores éticos necesarios para el
ejercicio profesional del computdlogo. Se brindan también conocimientos del
derecho y su aplicacién en el disefio de politicas nacionales e internacionales que
norman la actividad en el intercambio de bienes y servicios informaticos.



